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Wyktadowcy

Wymagania wstepne

Wiedza: Podstawowa wiedza z zakresu sieci komputerowych, w tym znajomos$¢é modelu OSI, protokotéw
komunikacyjnych (np. TCP/IP), adresowania IP i podstaw dziatania urzgdzen sieciowych (routery,
przetgczniki). Znajomosé¢ podstaw systeméw operacyjnych, szczegdlnie w kontekscie zarzgdzania siecig i
bezpieczenstwem (np. uzytkownicy, uprawnienia, konfiguracja sieci w systemach Linux/Windows).
Umiejetnosci: Rozwigzywanie probleméw - szczegdlnie w kontekscie algorytmicznym i matematycznym.
Podstawy programowania - anlaiza i tworzenie prostych skryptéw np. w jezykach Python, C++ lub Java.
Myslenie analityczne - umiejetno$¢ metodycznego podejscia do ztozonych problemow.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu koncepciji, protokotow i
technologii sieci komputerowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:



Student ma zaawansowang wiedze szczego6towg dotyczgcg wybranych zagadnienh z zakresu zastosowania
sieci komputerowych, w szczegdlnosci zna zagadnienia architektury warstowej, transmisji danych,

techniki i algorytmy trasowania, klasyfikacje protokotéw, schematy dostepu losowego, schematy z
przekazywaniem tokena, protokoty dla bezprzewodowych sieci lokalnych i osobistych.

Student ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w zakresie
systemoéw informatycznych

Umiejetnosci:

Student potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy
realizacji przedsiewzie¢ z zakresu systemoéw transportowych

Student potrafi oceni¢ przydatnos$¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) w w
zarzgdzaniu i eksploatacji sieci komputerowych

Kompetencje spoteczne:

Student jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i rozumie, ze w informatyce wiedza i
umiejetnosci bardzo szybko stajg przestarzate

Student rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszych narzedzi informatycznych w rozwigzywaniu
problemoéw badawczych i praktycznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Egzamin pisemny
Praca praktyczna - rozwigzywanie zadan

Tresci programowe
Sieci komputerowe. Transmisja danych. Sieci z wielodostepem. Trasowanie i mobilnos¢.

Tematyka zaje¢

1. Wprowadzenie do sieci komputerowych

Architektury warstwowe. Model referencyjny ISO/OSI. Architektura TCP/IP. Techniki multipleksacji.
Komutacja kanatéw i pakietow.

2. Transmisja danych

Techniki kodowania i ramek. Kontrola btedéw. Schematy retransmisji. Sterowanie przeptywem metodg
przesuwnego okna. Przyktady protokotéw warstwy tgcza danych.

3. Sieci z wielodostepem

Klasyfikacja protokotéw MAC. Schematy dostepu losowego: ALOHA, Slotted-Aloha. Schematy z
wykrywaniem nosnej: CSMA, CSMA-CD, CSMA-CA. Schematy z przekazywaniem tokena. Ethernet.
Protokoty dla bezprzewodowych sieci lokalnych i osobistych: IEEE 802.11, Bluetooth, IEEE 802.15.
4. Trasowanie i mobilnos¢

Taksonomia technik trasowania. Algorytmy trasowania: trasowanie najkrotszg sciezka, trasowanie
wektorem odlegtosci, trasowanie ze stanem tgcza. Problemy zarzgdzania mobilnoscia.

Metody dydaktyczne

Kurs prowadzony w formie zdalnej synchronicznie. Dopuszcza sie prowadzenie zaje¢ w formie
stacjonarne;.
Prezentacja multimodalna. Przyktady praktyczne, studium przypadku.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 48 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 52 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




